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Media4Teachers – Herzlich willkommen!
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Lernmaterialien interaktiv gestalten

Di, 19.04. &

Do, 21.04.
Lernmaterialien interaktiv gestalten I (Fokus BYOD)

Di, 03.05. &

Do, 05.05.
Lernmaterialien interaktiv gestalten II (Fokus Tablet-Einsatz)

Di, 17.05. &

Do, 19.05.
Lernmaterialien interaktiv gestalten III – mit H5P

Gastbeitrag: von Studis für Studis

Di, 31.05. &

Do, 02.06.
EduGaming im Unterricht

Medienerziehung

Di, 07.06. &

Do, 09.06.
Schüler*innen für die Informationsrecherche im Netz fit machen

Di, 21.06. &

Do, 30.06.
Spielerisch den Umgang mit Fake News trainieren

Di, 05.07. &

Do, 07.07.
Impulse zur Cybermobbing-Prävention im Unterricht

Rechtliches

Di, 19.07. &

Do, 21.07.
Crashkurs zum Datenschutz im Unterricht
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Was sind Fake News? 

Bewerten Sie, ob es sich um einen seriösen Artikel handelt.

(Den Link zum Artikel finden Sie auch unter board.net  Media4Teachers) 
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Informationen aus dem Netz bewerten - Kriterien

Kurz-Checkliste

Wer? • InhaberIn/HerausgeberIn?

• VerfasserIn?

• Impressum? 

Wie? • Format?

• Professionalität?

• Welche Verlinkungen?

• Umfang der Inhalte? 

• Korrektheit? 

Warum? • Zielgruppe? 

• Zweck der Seite? 

• Werbung? 

• Schreibstil? 

• Weitere Quellen? 
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Basierend auf die für die Schule erstellte „Checkliste – Online-Quellen bewerten“ von 

Saferinternet.at (S. 15). 

Auch hilfreich: Quellentabelle für die Informationsrecherche im Unterricht

https://www.saferinternet.at/fileadmin/categorized/Materialien/Wahr_oder_falsch_im_Internet.pdf
https://cloud.uni-konstanz.de/index.php/s/f73Q9szfdrp3YgM
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Was sind Fake News? 

Fake News sind…

„…news articles that are intentionally and verifiably false, and could mislead readers” 

(Allcott, H., & Gentzkow, M. (2017), S. 35) 

Drei Charakteristika von Fake News: 

1. „Eine Aussage oder die Darstellung eines Ereignisses wird in der Form

(look and feel) eines journalistischen Beitrags präsentiert.

2. Die Aussage oder Darstellung stimmt nicht mit der Faktenlage überein. 

3. Die Aussage oder Darstellung wurde bewusst erfunden oder verfälscht,

um politische oder kommerzielle Ziele zu erreichen.“

(Appel, M., & Doser, N. (2020), S. 10 f.) 

Hinweis weiterführender, aufgezeichneter Vortrag: Teaching Tuesday der Universität zu Köln: Fake News im 

Unterricht. Wie kann man Nachwuchs fördern, der Informationen kritisch hinterfragt? 
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https://zfl.uni-koeln.de/schulnetzwerk/veranstaltungen/reihe-teaching-tuesday
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SchülerInnen und Fake News

ICILS-Studie 2018

IC-Kompetenzen von AchtklässlerInnen

„Weniger als ein Viertel (22.0%) der Achtklässlerinnen und Achtklässler in Deutschland 

erreicht Kompetenzen, die der Kompetenzstufe IV entsprechen (ICILS 2013: 24.0%). Diese 

Schülerinnen und Schüler sind damit in der Lage, eigenständig Informationen zu ermitteln 

und zu organisieren sowie selbstständig Dokumente und Informationsprodukte zu erzeugen. 

Sie können ohne Anleitungen mit Informationen und Informationsprodukten kompetent und 

reflektiert umgehen und Informationen hinsichtlich ihrer Glaubwürdigkeit und Sicherheit 

einschätzen.“ (S.131)
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SchülerInnen und Fake News

Vodafonde Stiftung Deutschland (2018). Engagiert aber allein. Wie sich junge Menschen 

durch die Online-Welt navigieren und welche Unterstützung sie dafür brauchen.
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Mehr als die Hälfte stößt 

mindestens einmal pro 

Woche auf Fake News. 
Mehr als 

1/3

ist unsicher, ob sie 

Falschnachrichten in 

den sozialen 

Netzwerken erkennen 

können. 

Jeder Vierte hat 

bereits einmal 

Fake News in 

Sozialen Medien 

gemeldet. 

Mehr als die Hälfte 

hat bereits einmal 

Hasskommentare 

gemeldet. 

S. 24 - 31
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SchülerInnen und Fake News

Vodafonde Stiftung Deutschland (2018). Engagiert aber allein. Wie sich junge Menschen 

durch die Online-Welt navigieren und welche Unterstützung sie dafür brauchen.
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S. 35
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Relevanz für die einzelnen Schulfächer

Leitfaden Demokratiebildung des Bildungsplanes 2016

„[…] Der Leitfaden folgt dabei einem umfassenden und ganzheitlichen Verständnis und 

betrachtet Demokratiebildung als Aufgabe und Mehrwert für alle Beteiligten und alle Fächer in 

der Schule.“ 
http://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/LP/LFDB

Baustein 4 – Interessen und Beteiligung

Informationen sammeln und einordnen ( Leitperspektive Medienbildung und Bildung für 

Toleranz und Akzeptanz von Vielfalt) 

„Die SuS können wichtige Kriterien zur Einordnung von Informationen benennen und 

anwenden.

Die SuS können die Interessen und Ziele unterschiedlicher Medien und Quellen bei der 

Verbreitung von Informationen erkennen und angemessen bewerten.“ (S. 31) 

11

http://www.bildungsplaene-bw.de/,Lde/LS/BP2016BW/ALLG/LP/LFDB
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Fake News erkennen - Selbsttest

Der News-Test

https://der-newstest.de/
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https://der-newstest.de/
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Der News-Test

Kurzbeschreibung „In diesem digitalen Selbsttest kannst du deine Fähigkeiten im Umgang 

mit Nachrichten im Internet überprüfen. Dazu bekommst du Fragen 

gestellt. Außerdem bekommst du Nachrichten und Behauptungen 

gezeigt, die du einschätzen oder bewerten musst. Unser Ziel ist, auf die 

Fähigkeiten hinzuweisen, die man im Umgang mit Nachrichten braucht. 

Und: Menschen zu zeigen, in welchen Bereichen sie ihre Fähigkeiten 

noch verbessern können.“ (https://der-newstest.de/ - Hintergrund)

Entwickler Stiftung Neue Verantwortung, von verschiedenen staatl. Stellen 

unterstützt

DSGVO DSGVO-konform

Zielgruppe (Alter) ab 9. Klasse

Länge Spieldurchlauf ca. 15 min

Spielmodus Individuell

Eignung für verschiedene 

Endgeräte

Browserbasiert

Registrierung Nein

Sprachen Deutsch
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Alternative zum News-Test

SWR Fakefinder
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SWR Fakefinder

Kurzbeschreibung In einem Chat werden die SuS mit Nachrichten-Posts konfrontiert und 

müssen diese als Fake News entlarven oder als tatsächliche Nachrichten 

erkennen. 

Das Spiel kann individuell gespielt werden oder als Klassen-Spiel. Bei 

letzterem kann die Lehrkraft aus verschiedenen Themenfeldern wählen. 

Entwickler SWR

DSGVO DSGVO-konform

Zielgruppe (Alter) ab 14

Länge Spieldurchlauf ca. 20 min bzw. durch die Lehrkraft anpassbar

Spielmodus Individuell oder als Klassen-Spiel

Didaktisches 

Begleitmaterial 

https://www.swr.de/unternehmen/medienkompetenz/unterrichtseinheit-

fakefinder-100.pdf

Eignung für verschiedene 

Endgeräte

Browserbasiert

Registrierung Nein

Sprachen Deutsch
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Bilder lügen nicht? 
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Bild: Screenshot des Nachrichtenportals Breitbart veröffentlicht unter https://www.independent.co.uk/sport/football/international/breitbart-

lukas-podolski-picture-migrant-jetski-donald-trump-steve-bannon-a7903531.html (Zugriff am 13.05.2022). 

https://www.independent.co.uk/sport/football/international/breitbart-lukas-podolski-picture-migrant-jetski-donald-trump-steve-bannon-a7903531.html
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SuS zu Fotoforensikern werden lassen

Reverse Bildersuche

• mit Google: 

• mit Homepages wie tineye

„Fotoforensik“

• z.B. https://fotoforensics.com/

• https://citizenevidence.amnestyusa.org/
(hier können auch Videos eingegeben werden) 

17

https://tineye.com/
https://fotoforensics.com/
https://citizenevidence.amnestyusa.org/
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SuS zu Fotoforensikern werden lassen
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Bild: Screenshot Facebook-Beitrag von Roßwein wehrt sich unter https://de-de.facebook.com/699847330138352/photos/kirche-in-

m%C3%BCnchen-sechs-neub%C3%BCrger-urinieren-an-das-christliche-gotteshaus-teilen/991794150943667/ (Zugriff am 13.05.2022). 

https://de-de.facebook.com/699847330138352/photos/kirche-in-m%C3%BCnchen-sechs-neub%C3%BCrger-urinieren-an-das-christliche-gotteshaus-teilen/991794150943667/
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Selber Fake News erstellen 

Spiel „Get bad news“

https://www.getbadnews.de/

Tipp: Material für Lehrkräfte zum Spiel verfügbar

19

https://www.getbadnews.de/
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Spiel Get Bad News

Welche Taktiken der ErzeugerInnen von Fake News werden im Spiel 

angesprochen?

Taktiken der ErzeugerInnen von Fake News: 

• Identitätsbetrug

• Emotion

• Polarisierung

• Verschwörung

• Verruf

• Trollen

20
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Spiel Get Bad News

Kurzbeschrei-

bung

Die SpielerInnen versuchen, möglichst viele Follower in einer fiktiven 

Version von Twitter (mit Fake News) zu generieren. 

Entwickler Niederländische Organisation Drog Group

DSGVO DSGVO-konform

Zielgruppe 

(Alter)

ab 14 

Juniorversion ab 8 Jahren: 

https://www.getbadnews.de/droggame_book/junior/#intro

Länge 

Spieldurchlauf

ca. 20 min 

Didaktisches 

Begleitmaterial 

https://www.getbadnews.de/wp-content/uploads/2019/04/Bad-News-

Game-info-sheet-for-educators-German.pdf

Weitere 

Informationen

Erhielt verschiedene Preise, z.B. Pädagogischen Medienpreis 2020 der 

Initiative Studio im Netz

Eignung für 

verschiedene 

Endgeräte

Browserbasiert

Registrierung nein

Sprachen Deutsch, Englisch, weitere europäische Sprachen (nicht Französisch, 

Spanisch, Italienisch)
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https://www.getbadnews.de/droggame_book/junior/#intro
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Alternativen zu Get Bad News

Fake News App
https://www.politische-bildung.nrw.de/fileadmin/3rdparty/fn-game/index.html
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Kurzbeschreibung Das Spiel ist in Form verschiedener Chat-Konversationen aufgebaut. Der Spieler 

schlüpft in die Rolle eines PraktikantIn bei einer Zeitung und lernt dabei, 

Informationen zu überprüfen und bewerten. Es werden Fake News und 

Verschwörungstheorien in den Fokus genommen. 

Entwickler Landeszentrale für politische Bildung Nordrhein-Westfalen

DSGVO DSGVO-konform

Zielgruppe (Alter) ab 16

Länge Spieldurchlauf ca. 60 min

Spielmodus individuell

Didaktisches Begleitmaterial Keine gefunden

Eignung für verschiedene 

Endgeräte

Browserbasiert, aber für das Smartphone optimiert. Da das Spiel in Form eines 

Handy-Chats aufgebaut ist, für die Smartphone-Nutzung ideal. 

Registrierung nein

Sprachen Deutsch

Gesamteinschätzung Durch den permanenten Chat bleibt der Spieler ständig am Ball. Die Aufmachung 

und die Interaktionsmöglichkeiten sind für die Zielgruppe attraktiv, die 

Spannungskurve wird gut aufrechterhalten. Allerdings: Das Spiel ist sehr leselastig

und erfordert daher gute Lesesfähigkeit und Ausdauer in dieser Hinsicht. 

Durch seine Spiellänge und die zusätzlichen Informationen kann ein 

tiefgreifenderes Verständnis der Mechanismen von Fake News und 

Verschwörungstheorien erreicht werden. 

(Ggf. muss die Lehrkraft gezielt auf die Informationen im Glossar hinweisen und 

zum Durchlesen auffordern.) 

https://www.politische-bildung.nrw.de/fileadmin/3rdparty/fn-game/index.html
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Alternativen zu Get Bad News

Spiel Fake it to make it
https://fakeittomakeit.de/
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Kurzbeschreibung Komplexeres Spiel, in der der Spieler eine erfolgreiche Falsch-Nachrichten-Homepage 

erstellen soll. Verschiedene Möglichkeiten, die Seite erfolgreich (=viel geklickt) zu 

gestalten (Layout, Kanäle, über die gepostet wird, etc.) werden dabei aufgezeigt. Das 

Spiel endet, wenn eine bestimmte Geldsumme mit der Homepage eingenommen wurde. 

Entwickler Das Spiel wurde von einer amerikanischen Entwicklerin und Designerin entwickelt, um 

über Fake News aufzuklären. Die Bundeszentrale für politische Bildung und die 

Niedersächsische Landeszentrale für politische Bildung haben das Spiel übersetzt und 

Materialien dazu erstellt. 

Kosten -

DSGVO DSGVO-konform

Zielgruppe (Alter) Jugendliche

Länge Spieldurchlauf min. 45 min

Didaktisches Begleitmaterial https://www.spielbar.de/150166

Eignung für verschiedene 

Endgeräte

Browserbasiert (nicht für Smartphone optimiert)

Registrierung Nein

Sprachen Deutsch, Englisch

Gesamteinschätzung Deutlich komplexer als Get Bad News; erfordert vom Lerner deutlich mehr 

Selbstständigkeit, erreicht aber auch tiefergehendes Verständnis.  

https://fakeittomakeit.de/
https://www.spielbar.de/150166
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Fake News erstellen lassen 

Paul Newsman

https://paulnewsman.com/
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https://paulnewsman.com/


Universität Konstanz / Pädagogische Hochschule Thurgau

Fake News erstellen lassen

Zeoob

https://zeoob.com/
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Weiteres Unterrichtsmaterial 

Klicksafe: 

• Fakt oder Fake? Materialien für den Unterricht: 

https://www.klicksafe.de/fileadmin/media/documents/pdf/klicksafe_Materialien/Lehrer_Allgemein/ks_to_g

o_Fakt_oder_Fake_download_01.pdf

• Klicksafe Quiz zu Fake News: 

https://www.klicksafe.de/typo3conf/ext/quiz_maker/Resources/Public/game/?path=https%3A%2F%2Fw

ww.klicksafe.de%2F%3FeID%3DquizJson%26uid%3D6

Saferinternet: 

• Wahr oder falsch im Internet- Sammlung von Unterrchtsmaterial: 

https://www.saferinternet.at/services/broschuerenservice/?categories=17

Weitklick:

• Unterrichtsmaterialien (auch verschiedene Fächer):https://www.weitklick.de/materialien

Klickwinkel: 

• Infomaterial für SuS: https://klickwinkel.de/downloads/teilnahme/Klickwinkel-Materialien-fuer-

Schuelerinnen-und-Schueler-gesamt.pdf

• Infomaterial für LKs: https://klickwinkel.de/downloads/teilnahme/Klickwinkel-Materialien-fuer-

Lehrerinnen-und-Lehrer-gesamt.pdf
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https://www.klicksafe.de/fileadmin/media/documents/pdf/klicksafe_Materialien/Lehrer_Allgemein/ks_to_go_Fakt_oder_Fake_download_01.pdf
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https://klickwinkel.de/downloads/teilnahme/Klickwinkel-Materialien-fuer-Lehrerinnen-und-Lehrer-gesamt.pdf


Universität Konstanz / Pädagogische Hochschule Thurgau

Media4Teachers – Ausblick
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Lernmaterialien interaktiv gestalten

Di, 19.04. &

Do, 21.04.
Lernmaterialien interaktiv gestalten I (Fokus BYOD)

Di, 03.05. &

Do, 05.05.
Lernmaterialien interaktiv gestalten II (Fokus Tablet-Einsatz)

Di, 17.05. &

Do, 19.05.
Lernmaterialien interaktiv gestalten III – mit H5P

Gastbeitrag: von Studis für Studis

Di, 31.05. &

Do, 02.06.
EduGaming im Unterricht

Medienerziehung

Di, 07.06. &

Do, 09.06.
Schüler*innen für die Informationsrecherche im Netz fit machen

Di, 21.06. &

Do, 30.06.
Spielerisch den Umgang mit Fake News trainieren

Di, 05.07. &

Do, 07.07.
Impulse zur Cybermobbing-Prävention im Unterricht

Rechtliches

Di, 19.07. &

Do, 21.07.
Crashkurs zum Datenschutz im Unterricht
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