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Media4Teachers

Organisation

• Inhaltliche Fragen können Sie gerne jederzeit stellen.

• Technische Fragen und Probleme 

bitte in den Chat schreiben

Ablauf

 Kurzer Rückblick

 Input Whiteboard

 Input Apps

 unterrichtslabor@uni-konstanz.de
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Rückblick:

Erklärfilme, Umfragen & Co. 

https://vizia.co/videos
https://vizia.co/videos
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Fragen aus Block 1:

Nützliche Seiten

Universität Konstanz:
 Digitalunterstützte Lehre

 Unterrichtslabor

Hinweise zum Datenschutz:
 LMZ

Allgemein:
 e-teaching.org

 digiLL.de

https://www.uni-konstanz.de/lehren/beratung-hilfsmittel-service/digital-unterstuetzte-lehre/tools/
https://www.bise.uni-konstanz.de/qualitaetsoffensive-lehrerbildung/unterrichtslabor/media4teachers/
https://www.lmz-bw.de/medien-und-bildung/medienwissen/virtual-und-augmented-reality/hinweise-zum-datenschutz-bei-vrar-apps/
https://www.e-teaching.org/praxis/iwm
https://digill.de/
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Media4Teachers - digital

Aufbau der Online-Veranstaltung:

Erklärfilme, Umfragen & Co. 

Vermitteln und Aktivieren 

mittels digitaler Medien im 

Unterricht

Termine

zur 

Auswahl

05.05.20

12.05.20

B L O C K  1

Spielend lernen

Nutzung des Whiteboards und 

interaktiver Apps im Unterricht

Termine

zur 

Auswahl

19.05.20

26.05.20

B L O C K  2

Vermitteln von Inhalten mittels Erklärfilmen

 Wie können Erklärfilme einfach erstellt und im 

(digitalen) Unterricht integriert werden?

Feedback, Umfragen, Abstimmungen

 Welche der unzähligen Tools sind sinnvoll?

 Wie können diese Anwendungen so erstellt werden, 

dass sie möglichst praktikabel im Unterricht 

eingesetzt werden können? 

Whiteboards

- Welche konkreten Möglichkeiten bietet ein 

interaktives Whiteboard für den Unterricht?

Interaktive Apps

- Welche Apps oder Lernspiele können einfach erstellt 

und praktikabel im Unterricht oder in digitale 

Formate integriert werden? 

unterrichtslabor@uni-konstanz.de
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Digitale Medien im Unterricht

Digitale Medien sind im Bildungskontext aktuell zu einer 

Notwendigkeit geworden.

Unabhängig davon, ob der Einsatz der digitalen Medien in der aktuellen

notwendigen Situation als ausschließliches Onlineangebot oder im „her-

kömmlichen“ Unterricht in Ergänzung zu Präsenzveranstaltung stattfindet,

ist die Einbindung in ein didaktisches Konzept entscheidend.
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Praktische Umsetzung 

Einplanung digitaler Formate aus didaktischer Sicht:

Vermittlung Aktivierung 

Betreuung B
ild

q
u
e
lle

: 
p
ix

a
b
a
y.

c
o
m

Digitale Tools müssen überlegt und sinnvoll in die Lehre 

eingebunden werden.
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Praktische Umsetzung 
Block 1

Vermittlung Aktivierung 

Betreuung

Erklärfilme

Umfragen, 

Abstimmungen,

Feedback

Plattformen

Schulbuch

Foren

Texte

Experimente

Chat

(Video-)

Besprechungen
Gespräche

Projekte 

Lernspiele

In Anlehnung an: Reinmann, G. (2015). Studientext Didaktisches Design. Hamburg. https://gabi-reinmann.de/?p=6797

Lernumgebungen

Interaktives Whiteboard
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Praktische Umsetzung 
Block 2

Vermittlung Aktivierung 

Betreuung

Erklärfilme

Umfragen, 

Abstimmungen,

Feedback

Plattformen

Schulbuch

Foren

Texte

Experimente

Chat

(Video-)

Besprechungen
Gespräche

Lernumgebungen

Projekte 

Lernspiele

In Anlehnung an: Reinmann, G. (2015). Studientext Didaktisches Design. Hamburg. https://gabi-reinmann.de/?p=6797

Interaktives Whiteboard
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Praktische Umsetzung 
Block 2

Vermittlung Aktivierung 

Betreuung

Lernumgebungen

Lernspiele

In Anlehnung an: Reinmann, G. (2015). Studientext Didaktisches Design. Hamburg. https://gabi-reinmann.de/?p=6797

Interaktives Whiteboard
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Whiteboards

Welche konkreten Möglichkeiten 

bietet ein interaktives Whiteboard 

für den Unterricht?

https://pixabay.com/de/vectors/interaktive-whiteboard-pr%C3%A4sentation-307890/

https://pixabay.com/de/vectors/interaktive-whiteboard-pr%C3%A4sentation-307890/
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Das interaktive Whiteboard 

• Medium, Kommunikationsmittel, 

Präsentationsfläche

• Elektronische Wandtafel

• Texte, Bilder, etc. können 

wiedergegeben werden

• Mit besonderen Stiften (oder dem 

Finger) kann darauf geschrieben 

werden oder diese können als Maus 

verwendet werden

• Kann an einen Computer 

angeschlossen sein

12

Bedienungsanleitung_Epson_EB-1430WI.pdf
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Das Umfrage & Quiz 

Tool ‚Vizia‘

https://bit.ly/Vizia_M4T

https://vizia.co/videos
https://vizia.co/videos
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Vizia

+ Hör-/Sehverstehen mal anders

+ Single Choice Quiz,                                               

offene Fragen,                                                              

Umfragen                                                                  

oder Linkweiterleitung

+ Einfache Bedienung

+ kostenlos

+ Anmeldung der SchülerInnen ist optional

+ Antworten zum Herunterladen

14

Gut geeignet für 

Hör-/Sehverstehens 

-aufgaben und 

Meinungsäußerung, 

sowie Umfragen. 

Hör-/Sehverstehen in Videos integriert 

 Registrierung der LP erforderlich

 Genauen Zeitpunkt für Interaktionen zu finden ist schwierig, kann nach Eingabe der 

Frage nicht mehr verändert werden

 Funktion nur für Videos aus YouTube oder Wistia
https://vizia.co/videos/3dea30b181132a291fba5a

https://vizia.co/videos
https://vizia.co/videos
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Das interaktive Whiteboard 

• Verschiedene Technologien (z.B. Kamera oder elektromagnetisch)

• Softwareunterschiede

• Handschrifterkennung teilweise möglich

• Materialen von Bildungsverlagen können verwendet werden

• Online Portale, wie z.B. www.myBoard.de bietet Informationen und Materialen an

15

Tafel & Computer vereint 

http://www.myboard.de/
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Vorteile des interaktiven Whiteboards
- zahlreiche Möglichkeiten zur Gestaltung des Unterrichts

• Kann Aufmerksamkeit steigern (neues Medium)

• Uneingeschränkter Zugriff auf Informationen und 

Anwendungen aus dem Internet

• Methodenvielfalt

• Medienkompetenz ↑ 

• Zeitersparnis

• Archivierungs- und Austauschmöglichkeiten

16

https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=8317&section=16
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Nachteile, die man im Blick haben sollte 

Allgemeine Nachteile

• Kosten

• Einarbeitungszeit

• Softwarekompatibilität

• Ökobilanz

• Praktikabilität

17

Nachteile aus didaktischer Sicht

• Interaktives Whiteboard als zentrales Medium 

des Unterrichts 

 könnte Frontalunterricht begünstigen

• SchülerInnen schreiben weniger 

 Schriftliche Kompetenz↓

Sind sich die LP den Gefahren bewusst, 

können sie diesen entgegenwirken

https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=8317&section=16
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Didaktische Implikation

18

Digitale Medien 
bieten Potential

müssen überlegt und 
sinnvoll in die Lehre 
eingebunden werden

Wirksamkeit ist 
abhängig von Art des 

Einsatzes

Orientierung des 
Unterrichts an Lernzielen + 

Anwenden didaktischer 
Konzepte

…. denn, das interaktive 
Whiteboard kann nicht alleine 

die Qualität von 
Lernprozessen gewährleisten!

https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=8317&section=16
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Open Source 

Software
http://pointofix.de/

https://easy-whiteboard.de.softonic.com/

http://openboard.ch/index.de.html

http://xournal.sourceforge.net

http://pointofix.de/
https://easy-whiteboard.de.softonic.com/
http://openboard.ch/index.de.html
http://xournal.sourceforge.net/
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Pointofix

+ Bildschirm als digitale Zeichenfläche 

verfügbar (markieren, hervorheben, …)

+ Unterstützung/Hilfsmittel bei 

Präsentationen

+ Bildschirm-Lupe

+ Speichern des Bildschirminhaltes

+ Einfache Bedienung

+ kostenlos

20

Gut geeignet als 

Alternative für 

Schulen ohne 

interaktive 

Whiteboards

Open Source Software

 Kein nachträgliches Verändern 

(Größe, Platzierung, etc.) mehr 

möglich

 Nur vorgegebene Designs verwendbar

http://www.pointofix.de/bedienung.php
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Digitale Lernspiele

Bildquelle: learningapps.org

quizlet.com

kahoot.it
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Digital(es Arbeiten)

 Nutzung vieler verschiedener Medien

 Uneingeschränkter Zugriff sowie einfache Bearbeitung 

und Verwaltung von Lernbausteinen

 Technische Kompetenzen und digitales Know-How 

Lernspiele

 Spielerisches Lernen  Spaßfaktor 

 Motivation durch Wettstreit und Rankings 

 Team-Modus 

Digitale Lernspiele 

Bildquelle: https://pixabay.com/de/illustrations/search/fragen/

https://pixabay.com/de/illustrations/search/fragen/
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Digitale Lernspiele 

Lernspiel Kurzbeschreibung

Kahoot! Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

Quizlet Plattform für Karteikarten und Lern-Sets, die erstellt, 

geteilt und spielerisch getestet werden können

LearningApps.org Plattform zum Erstellen von interaktiven und 

multimedialen Lern-Bausteinen, die als Lerneinheit im 

Unterricht oder Zuhause eingebunden werden können

Kostenlose 

Nutzung

Keine Anmeldung 

von SuS
Spielerisches 

Lernen
Endgeräte

Bildquelle: learningapps.org

quizlet.com

kahoot.it
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Digitale Lernspiele 
l

Aus der Sicht der Lehrperson

Quiz Lern-BausteineLern-Sets

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen

Individuelles 

Lernen

Feedback FeedbackFeedback

Organisation Organisation

Kommunikation
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Digitale Lernspiele

Kahoot! 

Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

1. Testen und Erstellen

Testen

https://kahoot.it/  Code  Nickname (MS)

Erstellen

https://create.kahoot.it/  Anmelden (Lehrkraft)

2. Einsatz im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Quiz

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Feedback

https://kahoot.it/
https://create.kahoot.it/
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Digitale Lernspiele

Kahoot! 

Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz im Unterricht 

Prüfung des Wissensstandes 

 Stundeneinführung (Wiederholung)

 Stundenabschluss (Wiederholung)

 Nach einzelnen Einheiten, PPTs, Filmen etc. 

 …

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Quiz

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Feedback
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Digitale Lernspiele

Kahoot! 

Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz im Unterricht 

3. Vorteile 

 Geringer Aufwand & einfache Durchführung 

 Nutzung vorhandener Vorlagen 

 Auswertung in Echtzeit 

 Motivierender Rahmen (Ranking) 

 1vs1 und Teammodus (Gruppenarbeit)

4. Einschränkungen

Quiz

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Feedback
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Digitale Lernspiele

Kahoot! 

Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

 Begrenzte Frage-Optionen

Quiz

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Feedback
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Digitale Lernspiele
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Quiz, das bis zu einem bestimmten Zeitpunkt 

erledigt werden muss

 Wissensabfrage außerhalb des Unterrichts

 Hausaufgabe 

 Leistungsstand

 Leistungsnachweis 

anonym oder personalisiert 

Digitale Lernspiele

Kahoot! 

Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

Quiz

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Feedback

Gemeinsames 

Lernen

Individuelles 

Lernen
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Quiz, das bis zu einem bestimmten Zeitpunkt 

erledigt werden muss

 Wissensabfrage außerhalb des Unterrichts

 Hausaufgabe 

 Leistungsstand

 Leistungsnachweis 

anonym oder personalisiert 

Digitale Lernspiele

Kahoot! 

Quiz-basierte Lernplattform, die einen spielerischen 

Wettbewerb unter den Mitspielern schafft

Quiz

Gemeinsames 

Lernen
Individuelles 

Lernen

Feedback

Gemeinsames 

Lernen

Individuelles 

Lernen
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Digitale Lernspiele

Quizlet 

Plattform für Karteikarten und Lern-Sets, die erstellt, 

spielerisch getestet und mit anderen geteilt werden können

1. Testen und Erstellen

https://quizlet.com/de  Anmelden (Lehrkraft)

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Lern-Sets

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen

Feedback

Organisation

https://quizlet.com/de
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Digitale Lernspiele

Quizlet 

Plattform für Karteikarten und Lern-Sets, die erstellt, 

spielerisch getestet und mit anderen geteilt werden können

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht

 Selbstständiges Lernen mit Feedback

 Vertiefung und Wiederholung 

 Sammeln von Wissen über Schuljahr

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Lern-Sets

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen

Feedback

Organisation
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Digitale Lernspiele

Quizlet 

Plattform für Karteikarten und Lern-Sets, die erstellt, 

spielerisch getestet und mit anderen geteilt werden können

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

 Kontrollierte Lern-Sets erstellen & teilen

 Zugriff jederzeit möglich

 Coole Übungs-Tools mit Test-Funktion

 Direktes Feedback 

 Lern-Sets importieren 

 Lern-Set-Organisation

4. Einschränkungen

Lern-Sets

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen

Feedback

Organisation
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Digitale Lernspiele

https://quizlet.com/Ulabor

https://quizlet.com/Ulabor
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Digitale Lernspiele

Quizlet 

Plattform für Karteikarten und Lern-Sets, die erstellt, 

spielerisch getestet und mit anderen geteilt werden können

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

 Ausgerichtet auf Lernen mit Karteikarten

Lern-Sets

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen

Feedback

Organisation
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Digitale Lernspiele

Quizlet 

Plattform für Karteikarten und Lern-Sets, die erstellt, 

spielerisch getestet und mit anderen geteilt werden können

Gemeinsames Lernen: Quizlet LiveLern-Sets

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen

Feedback

Organisation

Individuelles 

Lernen

Individuelles 

Lernen

Gemeinsames 

Lernen
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Digitale Lernspiele

LearningApps.org 

Plattform zum Erstellen von interaktiven und multimedialen 

Lern-Bausteinen

1. Testen und Erstellen

https://learningapps.org/register.php

 Anmelden (Lehrkraft)

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Lern-Bausteine

Individuelles 

Lernen

Feedback

Organisation

Kommunikation

https://learningapps.org/register.php
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Digitale Lernspiele

LearningApps.org 

Plattform zum Erstellen von interaktiven und multimedialen 

Lern-Bausteinen

1. Testen und Erstellen

Erklärvideo

https://www.youtube.com/watch?v=KK7jN8Dq5d8

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Lern-Bausteine

Individuelles 

Lernen

Feedback

Organisation

Kommunikation

https://www.youtube.com/watch?v=KK7jN8Dq5d8
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Digitale Lernspiele

LearningApps.org 

Plattform zum Erstellen von interaktiven und multimedialen 

Lern-Bausteinen

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht

Multifunktionale Lernbausteine, die jederzeit

erstellt und geteilt werden können

 Denkbar als Übungseinheit im Unterricht 

 Denkbar als Hausaufgabe

 Denkbar als (unkontrollierte) Lernmöglichkeit

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

Lern-Bausteine

Individuelles 

Lernen

Feedback

Organisation

Kommunikation
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Digitale Lernspiele

LearningApps.org 

Plattform zum Erstellen von interaktiven und multimedialen 

Lern-Bausteinen

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

 Einfaches Erstellen und Verwalten

 Vielseitige und ansprechende Tools

 Rückmeldung über Aktivitäten 

 Klassen-Organisation

 Werkzeuge als Kommunikations-Tool

4. Einschränkungen

Lern-Bausteine

Individuelles 

Lernen

Feedback

Organisation

Kommunikation
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Digitale Lernspiele

LearningApps.org 

Plattform zum Erstellen von interaktiven und multimedialen 

Lern-Bausteinen

1. Testen und Erstellen

2. Einsatz Zuhause / im Unterricht 

3. Vorteile 

4. Einschränkungen

 Keine Rückmeldung über Qualität der    

Bearbeitung 

Lern-Bausteine

Individuelles 

Lernen

Feedback

Organisation

Kommunikation
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Digitale Lernspiele 

https://dafwebkon.com/daftools/
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Interaktive 

Apps

Interaktives 

Whiteboard

Pointofix
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Interaktives Whiteboard

• https://pixabay.com/de/vectors/interaktive-whiteboard-pr%C3%A4sentation-307890/

• https://www.duden.de/rechtschreibung/Whiteboard

• Bedienungsanleitung_Epson_EB-1430WI.pdf

• https://www.youtube.com/watch?v=aUW5TOL2Z0o

• https://vizia.co/

• http://myboard.de/

• https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=8317&section=16

• Dr. Wetterich Frank, Burghart Martin, Rave Norbert, Medienbildung an deutschen 

Schulen, Handlungsempfehlungen für die digitale Gesellschaft, (2014) atene KOM 

GmbH (Hrsg.)

• http://www.pointofix.de/

• http://www.pointofix.de/bedienung.php

• https://easy-whiteboard.de.softonic.com/

• http://xournal.sourceforge.net

• http://openboard.ch/index.de.html

46

Quellen

https://pixabay.com/de/vectors/interaktive-whiteboard-pr%C3%A4sentation-307890/
https://www.duden.de/rechtschreibung/Whiteboard
https://www.lehrerfreund.de/schule/1s/interaktive-whiteboards-praxis/3210
https://vizia.co/
http://myboard.de/
https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=8317&section=16
http://www.pointofix.de/
http://www.pointofix.de/bedienung.php
https://easy-whiteboard.de.softonic.com/
http://xournal.sourceforge.net/
https://twitter.com/learning_snacks
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Digitale Lernspiele

Quellen

 https://quizlet.com/
 https://create.kahoot.it/
 https://learningapps.org/about.php
 https://www.ganztaegig-lernen.de/digitales-lernen-der-unterricht-

von-morgen
 https://www.klicksafe.de/paedagogen-bereich/smartphones-apps-

im-unterricht/apps-im-unterricht/
 https://www.medien-in-die-

schule.de/werkzeugkaesten/werkzeugkasten-lernen-lehren-mit-
apps/

https://quizlet.com/
https://create.kahoot.it/
https://learningapps.org/about.php
https://www.ganztaegig-lernen.de/digitales-lernen-der-unterricht-von-morgen
https://www.klicksafe.de/paedagogen-bereich/smartphones-apps-im-unterricht/apps-im-unterricht/
https://www.medien-in-die-schule.de/werkzeugkaesten/werkzeugkasten-lernen-lehren-mit-apps/
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Das Projekt edu4 wird im Rahmen der gemein-
samen „Qualitätsoffensive Lehrerbildung“ von 
Bund und Ländern aus Mitteln des Bundes-
ministeriums für Bildung und Forschung gefördert.

In Kooperation mit: 

Das Projekt edu4 wird im Rahmen der gemein-
samen „Qualitätsoffensive Lehrerbildung“ von 
Bund und Ländern aus Mitteln des Bundes-
ministeriums für Bildung und Forschung gefördert.

In Kooperation mit: 

Dank!

Herzlichen

Dr. Romy Hempfer
Koordination Unterrichtslabor der BiSE

romy.hempfer@uni-konstanz.de

Katharina Wentzler Maximilian Schätzle
unterrichtslabor@uni-konstanz.de

mailto:romy.hempfer@uni-konstanz.de
mailto:unterrichtslabor@uni-konstanz.de
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Ihre Meinung?

Die Meinung zu Media4Teachers der Teilnehmenden 

von Block 2 wurde über Klicker erhoben und ist im 

Folgenden dargestellt.

https://answergarden.ch/1208048
https://answergarden.ch/1208048
https://app.klicker.uzh.ch/join/PHW
https://app.klicker.uzh.ch/join/PHW
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